
Bekanntes über die Cylonen

Humanoide Modelle

  Wissen über diese Modelle

Die bisher entdeckten Modelle sind mit keinem gängigen medizinischen Test zu
enttarnen. Sie verfügen über einen vollkommen menschlichen Körper. Blut, Organe
und Haut entsprechen denen eines Menschen.

Optisch sind die Modellreihen perfekte Kopien und gleichen sich untereinander.

  Differenzen unter den Cylonen?

Auf Menin-10 wurde eine Kopie der Frau in Rot durch Schüsse eines Centurios
getötet, der anscheinend unter dem Befehl einer Maxwell- Kopie stand.

Laut den Aussagen einer Satokopie gibt es Differenzen innerhalb der Cylonen.

Ob diese Informationen korrekt oder gezielte Propaganda sind, ist noch unklar.

  Bekannte humanoide Cylonen (Skinjobs)

Modell Die Frau in Rot
Modell Maxwell
Modell Sato
Modell Ben
Modell Carter
Modell Green
(Hybriden)

Centurios
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Die Modelle aus dem 1. Cylonen-Krieg wurden
von
Graystone Industries gebaut und entwickelt.
Nach Kriegsende wurden sie nicht mehr
gesichtet.

Die neuen Modelle sind schneller, tödlicher und
effizienter.
Munition aus kolonialen Handfeuerwaffen zeigt nur wenig
Wirkung gegen die neuen Modelle. Anscheinend wurde
seit
dem letzten Gefecht zwischen Menschen und Cylonen die
Panzerung entscheidend verbessert.

Raumschiffe

Raumjäger / Raider

Cylonischer Raider aus dem 1. Cylonen-Krieg. Er wurde von 3 Centurios
geflogen.

Die neuen Jäger haben FTL-Antrieb und sind wendiger als die alten. Sie
sind eigenständige Lebensformen ohne Pilot.
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Die Heavy Raider sind weniger wendig und haben starke Bordgeschütze.
Sie fungieren als Enterschiffe und haben mehr Centurios an Bord.

Großkampfschiffe

Basestar

Cylonischer Basestar aus dem 1. Cylonen-Krieg. Seit Kriegsende
nicht mehr gesichtet worden.
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Die neuen Trägerschiffe der Cylonen. Sie haben hunderte Raider
an Bord. Als Bordwaffen haben sie Schiff-zu-Schiff Raketen.

Wiederauferstehungsschiff

Wiederauferstehungsschiffe haben keine eigene Bewaffnung. Sie dienen der
Wiedererweckung getöteter Skinjobs.
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